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¿Quiénes somos?

Somos profesionales que asesoramos a instituciones educativas y comerciales en el
proceso de automatización. Desarrollamos e implementamos recursos tecnológicos,
dando seguimiento y capacitación para su mejor rendimiento. Eduline es un proyecto
tecnológico que fue diseñado y desarrollado con el propósito de proveer herramientas
contemporáneas a instituciones educativas y comerciales con el fin de automatizar el
proceso de enseñanza aprendizaje. El proyecto trabaja por áreas de competencia
desarrollando el análisis y creatividad del estudiante.

Nuestra misión

Facilitar a las empresas e instituciones educativas los recursos tecnológicos de acuerdo
a sus necesidades.





Plataforma Elearning

• Control de tareas académicas. 
• Control de avance programático de todas las materias.
• Control de calificaciones por unidad.
• Evaluaciones en línea.
• Control académico.
• Clases multimedia.
• Boleta de calificaciones personalizada.
• Compatible con cualquier sistema operativo.
• Compatibles con cualquier dispositivo.
• Opcional carnet tipo licencia para usuarios.



Soluciones Web

• Sitios Web todo incluido.
• Sitios para dispositivos móviles.
• Dominios y hosting.
• Diseños multimedia.
• Aplicaciones y juegos.
• Catálogos en línea.
• Sistemas de acuerdo a su necesidad.
• Asesoría en línea permanente.



Diseños Multimedia

• Presentaciones multimedia.
• Animaciones web.
• Diseños vectoriales.
• Diseños marketing digital.
• Diseños holográficos.
• Portadas, banners, mantas.
• Diseño e impresión de carnets tipo licencia.





Educación Preescolar

1. LIBROS DE COMPUTACIÓN 
• 5 áreas de competencia : 

Tics, Ofimática, Cultura Digital, Diseño y Programación.

• Software incluido.
• Plataforma e-Learning incluida. 

2. LIBROS DE ROBOTICA
• 5 áreas de competencia:

Teoría, Electrónica, Progra, Reciclables y Máquinas simples.
Kits de robótica incluidos.
Software incluido.



Educación Primaria

1. LIBROS DE COMPUTACIÓN Y ROBOTICA 1º a 6º  
• Planificación anual.
• Plataforma E-Learning con recursos y actividades del libro.
• Software incluido.
• En robótica se incluyen KITS para trabajo práctico.
• Capacitación docente.
• 5 áreas de competencia en Informática: 

Tics, Ofimática, Cultura Digital, Diseño y Programación.
• 5 áreas de competencia en Robótica:

Máquinas simples, electrónica, programación, reciclables y teoría. 
• Contamos con una versión avanzada. 



Básicos CNB

• Planificación anual tomando como base el CNB.
• Plataforma E-Learning con recursos y actividades del libro.
• 5 áreas de competencia en Informática: 

Tics, Ofimática, Cultura Digital, Diseño y Programación.
• 5 áreas de competencia en Robótica:

Máquinas simples, electrónica, programación, reciclables y teoría.  



Office

Libros que pueden ser utilizados en cualquier nivel dependiendo

del avance programático del establecimiento.
• Temas disponibles:

• Word
• Excel
• Power Point
• Access

• Incluye planificación docente.
• Incluyen actividades y recursos en

Plataforma e-Learning.



Diseño Adobe 

• Libros orientados al trabajo con herramientas ADOBE.
• Temas disponibles:

• Flash
• Drewamweaver
• Photo Shop
• Fireworks

• Planificación anual.
• Plataforma con recursos y actividades.
• Software básico incluido.



Programación

• Libros que pueden ser utilizados en cualquier nivel 
de acuerdo al avance programático del establecimiento.

• Temas disponibles:
• Programación I.
• Base de Datos Relacional con programación.
• Programación orientada a ARDUINO.
• Programación Web: Html y Javascript.

• Planificación para 38 semanas.
• Software incluido en plataforma.
• Actividades y recursos Elearning.



Mecanografía digital 1 y 2

• Lecciones de digitación.
• Documentos planos.
• Cartas.
• Tiempos.
• Juegos mecanográficos.
• Documentos libres.
• Lecciones Mecanet.
• Lecciones Typefaster.
• Lecciones Word.
• Lecciones en línea.
• Planificación docente.





EBOOKS

Libros digitales con pensum académico para las materias siguientes:

1. Informática. 
2. Programación y base de datos.
3. Robótica.
4. Principios y valores cristianos.
5. Mecanografía digital.
6. Diseño grafico.
7. Lectura general.

* Los ebooks son para trabajar con Android o bien en plataforma Web.





Plataformas Elearning

Control de pagos

Control de pacientes

Control de donaciones

Sistemas a la medida





Soporte en línea 24/7

Capacitación al cliente 

Manuales y planificaciones

Kits de robótica gratis

Sitios web gratis

Para todos nuestros clientes. Ya sean educativos o empresariales.

Para todos nuestros clientes. Ya sean educativos o empresariales.

Para todos nuestros clientes. Ya sean educativos o empresariales.

Exclusivo para centros educativos que adquieren libros.

Exclusivo para centros educativos que adquieren libros.

Carnet de usuario gratis Exclusivo para quiénes adquieren plataforma o libros.

Eventos de robótica Exclusivo para quiénes adquieren libros de robótica.












